pedir permiso

guien solamente deviene en su tiempo adolece 1la
indiferencia por los temas, los procesos y 1as practicas
que han permitido que los objetos se hagan presentes en
el mundo, provocando asi, no solo una falta de
comprension  de las practicas, 5U reduccion a
apreciaciones de gusto, sobre-lecturas o Jjuicios
simplistas que minimizan o deslegitiman procesos
complejos de investigacion, reflexidn y activismo. Quien
estda mas preocupade por los objetos y sus dimensiones
fisicas, |Ttécnicas o conceptuales, como Ffetiches
malsanos, no puede ver su propio tiempo ¥ las urgencias
del mundo gue habita, mo puede pensar en €1 y de la misma
mANEra y en consecuencia no Tiene la minima pretension de

incidir en &1,

SeFr un sujeto contemporaneo implica reconocerse en el
aqui y el ahora, para Tuego tomar distancia y Tomar
conciencia de nuestra historicidad. Ser un  sujeto
contemporaneo es en realidad un problema de corte ético
que le exige al sujeto reflexionar sobre de si vy sobre su
momento, cuestionarse vy  socbre tode  actuar  en
concordancia con agquello que cuestiona y cree. Ser un
sujeto  contemporanec demanda accion, dialogo v
resistencia, o al menos atisbos de resistencia en um
contexto  de  dominacidn, opresicn, conservadurismo,
explotacidn vy consumo exacerbado, ser un sujeto
contemporanes es5 un  posicionamiento politico, porgue

segun vemos es resistencia y combate,

pe esta forma las practicas artisticas contemporaneas,
que mis adelante identificaremos COma arte
contemporaneo, son aquellas que desde el

posicionamiento explicito, y la conciencia sobre su
tiempo y espacio, sobre la wida, sobre el cuerpo,
abordan, wisibilizan, deconstruyen e inciden en momentos

y lugares especificos poniendo en tela de juicio el

discurso hegemonico y desafiando el status quo.

Esta cosa a veces £5 una casa, a veces un estudio,
un aula, un cubiculo, un instrumento, una carga,
basura, reciclaje, un gesto, una protesta, una
sonrisa, wn renjego, una galeria, un alpacén, un
laboratorio, un taller, una herramienta... esta
cosa es todo y nada, a wveces muerta, otras veces
viva, con voluntad propia y parte de la voluntad
colectiva... pero lo bonito es saber que si esta
cosa no fuera, muy probablemente seria

emencia para car pae

aimnero

|vivan las imigenes!, cargadas de conceptos,
emptividad y belleza, de admiracion por lo gue
los atros son capaces de concebir como Arte para
conmover ¥ hacer refiexionar. jviva el especticulo

que nos da de comer y nos mantiene en 2] sistemal

Mueran las obras gue som un discurso mads gue una
ocbra ¥ s¢ guedan guardadas en la bodega de

Tos institutos. Somos Tos artistas de la mirada,

Departamento

APTis Imaginativo
aula abierta a la problematizacion

Ejercicio estudiantil del proceso de dnvestigacion

artistica de la maestria en arte contemporineo

Nuestro aobjetivo:

Establecer puentes para el dialogo, Ta critica y el
ceestionamiento desde el encuentro y el desencuentro y
mediante la participacidn y el esfuerzo colectivo.

Este pequeno espacio es publico y siempre estd ABIERTO
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no podemos camblar, o [0 poco que se cambie serd desarticulade
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el Perd. La fdea era abirir nuevos terrtodios para Li arguitectura,
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Hablamos de lo virtual como si fuera algo etéreo, ajeno
a4 NOSOTrxs.

Hablamos de To wirtual como alge que ocurre en un mas
alla que poco o nada tiene gue ver con nuestras vidas.
No obstante To wirtwal, la potencia, Ta posibilidad,
atraviesa nuestros cuerpos ¥ se hace manifiesto con su
mayor fuerza en lo que T1lamamos real.

Lo real es la potencia v la posibilidad descansande en la
actualidad.

Real ¥ virtual no son opuestos, dice Levy (19997, Lo real
v 1o wirtual coexisten y son la vida misma desdoblandose.
Una wida que se desdobla en miltiples dimensiones que
transcurre en la mitad del tiempo atemporal y del espacio
de los flujos (Castells, 2005).

Establecer lineas de discusion en torno a la posibilidad
de ser del espacio es permitirnos pensar en la
materialidad del Jugar que transitamos y habitamos. Es
hacernos  conscientes de que dialogames y  nos
interrelacionames con  esos  Jugares, es5  decir les
terriotorializamos.

visto asi, un territorio es Ta potencia, la virtualidad,
del espacic haciendose presente. Esa presencia provoca
que la relacion no sea uwnilateral. Es decir, no solo
nosotras y nosotros terriotorializamos el espacio (lo
determinamos), es el espacio en relacion el que también
atraviesa nuestros cuerpos en wuna simbiosis que lo
transforma todo.

somos unidad con el espacio ¥ en consecuencia somos pura
virtualidad, pura potencia, dimensiones de nuestra
existencia que coexisten Y se actualizanm en  una
materialidad que entendemos como realidad.

pe tal forma que pensar y reflexionar la condicidn de
virtualidad del espacio es pensar nuestra propia
virtualidad vy al mismo tiempo nuestra materialidad v
corporeidad. Primero desde To wno/una pero también desde
las relaciones que inevitablemente engendran los sujetos
que convergen en el espacio y gue también son materialidad.
Cuerpos que se extienden y se trastocan, que dialogan y
discuten, que engendran relaciones de poder y sometimiento,
sutiles y explicitas. ;son estas relaciones las que
materializan (actwalizan) la wirtualidad o es la potencia
de ser de las cosas {y de los cuerpos) la que resiste ¥
combate el propio poder?

E1 trabajo previamente realizade en los ejercicios de
“dialogos” dan pistas para resolver esta pregunta, el
dialoge como modelo metodoldgice para la investigacion
desde la preduccidén artistica establece vias rdpidas para
reflexionar, disentir y construir de forma colectiva. Por
otra parte, los ejercicios performaticos a partir de la
construccidn de entornos virtuales y el uso de motores de
videojuegos ¥ realidad wirtwal vy realidad aumentada
proponen herramientas para ampliar la comprensidn del
espacio fisico y su posibilidad de ser, su condicidn de
virtualidad.

Una pedagogia de To virtwal

«[...] al espacio-tiempo ordinario abre nuevos medios de
interaccion y da ritmo a cronologiass.

Levy (19993

ierre Levy en su texte jQué es To wirtwal?, subraya la
condicidn «virtuals de la existencia (Lewvy, 19993} . 5i bien el
planteamiento de Levy (como &1 mismo Jlo indica) parece
establecer una relacién inmediata con los medios digitales, no
es asi. La virtwalidad que propone se corresponde con Jas
posibilidades de ser de los objetos -y nosotros— en el mundo.
pescribe la virtualidad como aquello en lo que un algo puede
convertirse en el devenir temporal.

Siguiendo esta premisa, cuando hablamos de ambientes virtuales
para el Aprendizaje (ava) no hablamos de la implementacicn de
herramientas digitales en el aula como apoyo para una clase,
Hablamos de espacios dentro de los cuales las posibilidades
para la ensefanza y el aprendizaje, se wven ampliadas o
flexibilizadas.

En su ensayo  Qué es ser un estudiante en linea, Ldpez Meza
senala los aAvA como consecuencia del desarrolle de las
tecnologias de Ta informacidn v la comunicaciém (TICs)(Lopez,
2016} v los enmarca dentro del paradigma informacional, o =Era
de la Informacitne, come muchos autores rescatan del texto
originalmente publicadoe con el mismoc nombre por Manuel
castells (Castells, 1999),

castells, a su vez preocupade por la pedagogia vy su papel comoe
docente, sefala la importancia de la presencia de los medios
digitales en el aula hoy en dia, pues brindan acceso a un vasto
comule de informacidn en distintes formatos que (como senala
Lopez Meza) permiten la participacion activa del estudiante.
Para castells los medios digitales en nuestra actualidad
funcionan -0 pueden hacerlo- como recursos auxiliares en la
formacidn académica escolarizada. Pero retomando la premisa de
Levy, las posibilidades con las qgue se cuenta hoy se
incrementan en tanto gue nuestros recursos -tecnologicos,
econdmicos y de comunicacidn— lo permiten. Herramientas como
la realidad wirtual o la realidad aumentada v sus
implementaciones en la ciencia, la educacidon vy el
esparcimiento, ya no deben ser ajenas.

Las posibilidades de expandir el campo de accion de los agentes
que integran las distintas practicas académicas mediante esta
nueva forma de «espacio-tiempos, marcado por la posibilidad,
permiten geperar vias de aproximacion y estrategias distintas,
incluso para el mismo ejercicic pedagbgico; estrategias que
difieran de las preexistentes —esto siempre v cuando la lagica
de aproximacidn al sespacio-tiempos digital escape a las
formas tradicionales, dncluse de la propia pedagogia-.
Hablamos de una pedagogia de/para lo digital, que asuma las
posibilidades de la wirtwalidad y construya desde ella.

ademas, lo wirtwal que yvace en los medios digitales, y que se
presenta como oportunidades para el ejercicio pedagogico,
tiene como principal caracteristica e] permitir iniciar uma
autegestidon vy emancipacion  del  estudiante, pues la
responsabilidad de su formacidn recae sobre si mismo, vy en um
segundo  momento en  la  demarcacion de los  regimenes
disciplinares que en su momente exigirdn  formas de

aproximacion distintas vy complejas, para
Tas problemiticas que los nuevos espacios
generen © intenten abordar. Ello exige
repensar la pedagogia.

Estos nuevos espacios (dado su cardcter
informatizado) cuentan con una serie de
herramientas que dinamizan las formas de
relacion  entre  Jos  individuos vy su
produccién académica. ©, como observa
Lipez Meza: la posibilidad de generar un
historial v seguimiente estadistico del
comportamiento del usuvario/estudiante, lo
que permite generar estrategias por parte
de Tos tutores -facilitadores seria un
mejor término— para prodecic dindmicas de
integraciaon, reflexion, critica o
produccién. Ademas podemos pensar en
programas de estudios na  solamente

autogestivos, sing autorregulados,
dependiendo de los intereses, alcances y
capacidades o competencias del

usuariofestudiante (Lopez, 2016). Pensemos
por ejemple en un sistema que ofrezca
contenidos, no en funcién de una curricula
o calificacidan, sino en funcién de las
capacidades y competencias alcanzadas, y
especialmente desde los intereses
mostrades por el estudiante (no  muy
distinto al comportamiento de los motores
de blsqueda o Tas redes sociales),

se  debe mencionar la flexibilidad del
tiempo en relacidn con Tlas dinamicas de
socializacion en estos entornos. Lo gue
castells define como «tiempo atemporals
(Castells, 2006, B5-67) vy que Himanen
ampliard en su texto La ética del hacker y
el espiritu de la era de la informacidons
(Himanen, 2004). La existencia de un
tiempo fragmentado v no-lineal, asincrong,
permite a los usuarios/estudiantes
establecer relaciones de  produccicn
académica, intelectual y social con mayor
flexibilidad. Pero ademis, dade que les
une un interés en comun, es mas factible
gue las relaciones interperscnales puedan
1Mevarse a cabo. La organizacién y las
dinamicas de relacidn en los ambientes
virtuales de aprendizaje ademas tiende a
ser horizontal v rizomatica -heredado de
la légica hipertextual de internet-, lo
que promueve las relaciones transversales
y transdisciplinares.

Asimismo, el «espacio de Jlos flujoss
(Castells, 2006, 65-67) permite que la
geografia del estudiante no sea un
impedimento para su participacidn. Aungue
esto debe ser puesto a consideracion pues
-pspecialmente en paises en wias de
desarrollo como México- aln existe una
brecha importante en ¢] acceso a internet.

padas  las posibilidades de relacidén vy
socializacion, asi como los dintereses
particulares del wsuariofestudiante, las
bondades del espacio virtual S8
constituyen come un terreno fértil para la
produccién e intercambio de informacidm y
para la construccion de conocimiento, gue
a su vez se pluraliza gracias al posible
acceso  a  informacion masificade con
medios como Intermet. A su wez la
posibilidad de comstruir en conjunto
desde ¢l dialogo, promueve la practica
reflexiva ¥ consciente, que deviene del
reconocimiento del otro; To que
constituye un ejercicio ético/humanista,
Esto es contrarie a lo que se podria
pensar.

Es necesario pensar estos Jugares y la
prepia pedagogia desde una perspectiva
propia, contextualizada, alejada de las
formas tradiciomales, que en principioc
nos demandard promover una practica
pedagogica abierta, inclusiva, Tibre ¥y
respetugsa del estudiante; que busque Ta
conformacion de un individuo integro,
consciente de 57 mismo, de su contexto y
preoccupado por su realidad -fisica y ahora
digital, ambas cargadas de una condicion
de wirtvalidad— v la de Tlos otros. S5e
requiere una pedagogia propia de los
medios digitales que permita desarrollar
habilidades v competencias, no sélo
correspondientes con el régimen
disciplinar del alumno sino que puedan ser
aplicadas de manera transversal a Tos
distintos ambitos de la vida.

Por Gltimo asumamos que las implicaciones
para el estudiante son complejas, en tanto
Te exigen escapar de las Tlogicas de
preduccion  modernas vy las  formas de
aproximacion al aprendizaje tradicionmal.
El estudiante debe ser wun  dindividuo
critico, reflexive, abierte  a Ja
colaboracién y flexible, para Tlograr
moverse y convivir en los distintos

ambitos wvirtuales, con Tas mdltiples
posibilidades de ser del mundo,




